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Интерактивная карта ПМР





Проблема, связанная с нагромождением блоков



Меню городов Карта Приднестровья



Всплывающее окно со слайдером



Часть кода, представленная в Visual Studio Code



Изображение страницы при первом открытии



Заключение

В ходе тестирования созданного программного продукта 
были выявлены следующие недостатки: 

• неработоспособность без наличия исходного кода;

• отстутсвие корректного масштабирования;

• потеря правильного расположения блоков при использовании 
браузеров, помимо Chrome;

• малый информационный объем.

При этом были отмечены такие преимущества, как:

• простота интерфейса.



Заключение

В перспективе планируется добавить:

• больше интерактивных элементов, включающих интересные 
места Приднестровья;

• уровни списка меню;

• больше иллюстрацией;

• музыкальное сопровождение во время игры.

Подводя итоги, можно сказать, что разработанный
программный продукт создан для людей, интересующихся
туризмом и историей Приднестровья.


